
프로그램 세부 강의 계획



Ⅶ�세부�강의�계획

�

○�프로그램명� :� 열려라�궁동극장

� �

�

○�프로그램명� :� 전통놀이한마당

�

일�자
학습�계획안

수업내용

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월7일 니모를�찾아서

2 7월14일 마이�리틀�자이언트

3 7월21일 도리를�찾아서

4 7월28일 주먹왕�랄프

5 8월4일 악셀

6 8월11일 벼랑위의�포뇨

7 8월18일 바다의�노래� :� 벤과�셀키요정의�비밀

8 8월25일 마이펫의�이중생활

교육내용
가족모두 함께 즐길 수 있는 영화를 상영하여 가족과 함께 즐거운 시간을 보낼 수 있는 기회 제공

교육내용
전통놀이 체험을 통하여 어린이들의 사회성 발달 및 인성발달에 기여하고 건전한 여가활용과 놀이를 통한 전
통문화 계승 및 전통놀이 보급을 위한 저변 확산



�

○� 프로그램명� :� 상상3D펜

� �

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월12일 반갑다!3D펜 기본개념을�이해하고�기본적인�사용방법을�익힌다

2 7월19일
나의�띠�

동물안경

열두� 띠를� 알고� 나의� 띠를� 찾아� 나의� 띠� 동물모양� 안경을� 만들어

본다

3 7월26일 이젤형�메모판 메모하는�습관에�대해�알아보고�이젤형�메모판을�만들어본다

4 8월2일 모나리자 모나리자에�대해�알아보고�모나리자�조형물을�만들어본다

1 7월24일
� -�지혜형�전통놀이�이론�및�실습�체험

� �※�승경도놀이�및�육박놀이�유래�및�전수

2 7월31일
� -�지혜형�전통놀이�이론�및�실습�체험

� �※�용호쌍육,�장군쌍육,�참쌍육

3 8월7일
� -�지혜형�전통놀이�이론�및�실습�체험

� �※�호박고누,�사방고누,�참고누�등

4 8월14일
� -�마당형�전통놀이�이론�및�실습�체험

� �※�격방,�사곡,�척구,�제기,�투호놀이�등

5 8월21일
� -�동서양의�재미�있는�전통놀이�이론�및�실습�체험

� �※�인도의�파치시�및�저포놀이�유래�및�전수

교육내용
3D펜의 활용으로 다양한 전문 분야를 융합하여 2D평면적 사고에서 3D 입체적 공간적 사고 확장을 통한 인
문학적 상상력과 과학기술의 창조력을 갖춘 창의 융합형 인재양성



� ○� 프로그램명� :� 퍼니잉글리쉬

� � � �

� � �

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월12일 I� can

1st� part:� � Greetings� and� Hello� song� /� Story� telling:� � I� can�

2nd� part:� The� children� will� learn� new� action� verbs.� � Using� the� verbs,� they�

will� create� a� mini� book� and� write� what� are� the� things� they� can� do.� They�

will� be� able� to� express� the� things� they� do� through� actions.

2 7월19일 Myself

1stpart:� � Greetings� and� Hello� Song

“I� can”� They� will� be� asked� to� read� or� say� the� sentences� they� made� in� their�

mini� book.

Story:� � Myself� � *It� includes� introduction� of� their� family� members.

2ndpart:� The� children� will� create� a� chart� showing� their� daily� activities.� They�

will� play� a� balloon� toss� game� to� review� the� members� of� the� family.

3 7월26일
My�

Neighborh

ood

1stpart:� � Greetings� and� Hello� song

The� children� will� learn� the� different� places� in� the� neighborhood� (ex.� fire�

station,� police� station,� post� office� etc.)� They� will� express� themselves� by�

drawing� their� neighborhood.

2ndpart:� Introduction� of� their� neighborhood.� (The� children� will� stand� in�

front� and� they� will� tell� the� class� the� places� in� their� neighborhood).�

4 8월2일 Water

1stpart:� � Greetings� and� Hello� Song

Story:� � Water:� The� children� will� know� the� different� uses� of� water� and�

some� ways� on� how� to� protect� and� save� water.� ex:� 1.� sea,� river,� ocean� etc.�

2.� � water� is� used� for� taking� a� bath,� washing� the� dishes� etc.

2ndpart:� � They� will� create� some� ideas� on� how� to� protect� the� seas,� oceans,�

rivers� and� lakes� through� drawings.

5 8월9일 사랑의�장미꽃 장미꽃을�잘�관찰하여�장미꽃을�만들어본다

6 8월16일 에펠탑만들기 에펠탑에�대해�알아보고�철탑�건축물을�만들어본다

교육내용
원어민 선생님이 들려주는 영어그림동화를 바탕으로 다양한 활동(챈트,게임,노래)을 통해 주요 어휘, 파닉스, 
표현을 익힘



○�프로그램명� :� ENGLISH� COOKING� CLASS

� � � �

○�프로그램명� :� 영어가�쑥쑥�동화나라

� � � �

5 8월9일
Numbers�

and� Math

1stpart:� � Greetings� and� Hello� song

The� children� will� learn� how� to� count� from� one� to� one� hundred.� � Different�

activities� will� be� given� to� practice� counting.� ex.� candy� counting-each� of� the�

children� will� count� the� candies� while� putting� in� the� jar.�

2ndpart:� They� will� do� a� market� game� and� they� will� practice� buying� things�

with� the� use� of� "How� much� is� it?"� and� they� will� be� able� to� tell� the� price�

in� English.

6 8월16일
Telling�

Time

1stpart:� � Greetings� and� Hello� song

� The� children� will� make� their� own� paper� clock.� It� is� to� have� their� own�

clocks� before� doing� the� activities� in� part� 2.

2ndpart:� Time� telling.� � The� children� will� be� able� to� tell� the� time� in� English.� �

A� time� telling� activity� will� be� practiced.� ex.� � the� teacher� will� say� the� time�

and� the� children� will� move� the� clock� fingers� in� it's� proper� time.� A� simple�

conversation� will� be� practiced� by� the� children.

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월14일

First� the� Egg� /� � Laura� Vaccaro� Seeger

1)� 영어�회화�표현�배우기

� Do� you� like� ~� 음식�이름� (chicken,� rice,� spaghetti� 등)

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월21일 Pork�

Spring�

Roll

This� program� is� to� learn� English� through� making� food.� � This�

will� enhance� the� students� to� speak� English.� Various� verbs� will�

be� used� and� these� words� will� be� applied� before� and� while�

cooking.� The� name� for� each� ingredients� will� be� emphasized.� �

This� program� gives� the� students� the� opportunity� to�

experience� the� Philippine� cuisine.

교육내용
원어민 선생님과 함께하는 영어요리활동을 통해 다양한 영어표현을 익힘

교육내용
외고학생들의 영어구연동화 및 독후활동을 통해 책과 친숙해 질 수 있는 기회제공 및 영어흥미유발



○�프로그램명� :� 오조봇과�함께하는�창의코딩

� � � �

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월15일
오조봇�

속속들이�

알기

코딩이� 무엇인지� 알아보고� 오조봇� 캘리브레이트(영점조절)� 특징을� 파

악하고� 도화지에� 오조마커를� 이용해� 선을� 그리고� 교차로와� 오조버블

에서�어떻게�동작하는지�알아본다�

2 7월22일
오조봇�

철인� 3정�

경기

오조코드(속도)를� 배워� 직접� 동작해� 보고� 오조코드를� 이용한� 철인� 3

종� 경기맴을�그려�작동해보고�발표한다

3 7월29일
오조봇�

보물찾기

오조코드(방향)를� 배워서� 직접� 동작해� 보고,� 오조코드를� 이용한� 보물

찾기�미션을�진행한다

4 8월5일
오조봇�

장애물�

피하기

오조코드(선을� 무시하고� 방향)를� 배워서� 직접� 동작해보고� 오조코드를�

이용한�장애물�피하기�미션을�진행한다

� Help� yourself� (맛있게�먹어)

2)� 영어�동화책�읽어주기�

3)� 독후�활동

음식� 이름� 스피드� 퀴즈� -� 음식� 사진을� 보여주고� 몸으로� 설명해서� 무슨� 음식인지�

맞추는�퀴즈.

달걀�찾기� -� 실내에�달걀을�숨기고�찾는�게임

2 8월11일�

Two� crazy� pigs� /� Karen� Berman� Nagel

1)� 영어�회화�표현�배우기

날씨�되묻기

How's� the� weather?

It's� sunny/� It's� raining� /� It's� cloudy� ...

2)� 영어�동화책�읽어주기�

3)� 독후�활동

�동화책에� 있었던� 여러� 표현들을� 영어로� 제시하면� 먼저� 빨리� 똑같이� 행동하는� 사

람이�이기는�게임.

교육내용
교육용 코딩로봇 ‘오조봇’으로 언플러그드 교육을 통해 컴퓨팅적 사고를 익혀 코딩의 기본개념 습득



�

○� 프로그램명� :� 하트토피어리�만들기

� � � �

○�프로그램명� :� 창의력�팡팡�미술나라

� � �

5 8월12일
오조봇과�

시간�

이탈자

오조코드(속도/방향심화,� 지그재그,� 뒤로가기,� 회오리바람,� 회전)를� 활

용하여�오조봇�시간�이탈자�맵을�그려�작동해본다

6 8월19일
오조봇�

그대로�

멈춰라

오조코드(시간설정,� 타이머)를� 활용하여� 오조봇� 그대로� 멈춰라� 게임

을�진행한다

일�자
학습�계획안

수업내용

1 � 7월20일

-하트모양�토피어리�만들기

1)� 스칸디아�모스에�대한�설명�

2)� 스칸디아�모스(이끼)를�이용한�하트�모양�토피어리�제작�과정을�실습�

일�자
학습�계획안

수업내용

1 7월27일

나만의�부채�만들기�

더운�여름날�직접�만든�개성�있는�부채로�

더위�식히기!

부채(민무늬),색연필,싸인펜,색

종이,풀,연필,지우개,가위

2 8월24일
비눗방울로�그림그리기� &� 우리�주위에�있는�원

창의�미술을�통해�미술에�흥미가지기!

원10개가� 그려져� 있는� 종이,�

세제(중성세제),투명� 플라스틱�

통,� 빨대,� 캔트지(흰색),� 색연

필,� 싸인펜,� 연필,� 지우개,� 물감

�

교육내용
스칸디아모스(이끼)를 이용해 하트모양의 토피어리를 완성

교육내용
미술수업을 통해 아이들의 창의력과 호기심을 자극해 자신만의 창의적 작품을 완성



○�프로그램명� :� 꼼지락�꼼지락�클레이�교실

� � �

○�프로그램명� :� 엄마�아빠와�함께하는�워터�타블렛�만들기

� � �

일�자
학습�계획안

수업내용

1 � 8월� 17일

엄마�아빠와�함께하는�워터�타블렛�만들기

1)� 여러�가지�파츠와�테코�하는�방법�설명� �

2)� 석고�방향제와�젤� 왁스를�이용한�인테리어�소품�제작�과정을�실습

일�자
학습�계획안

수업내용

1 8월10일

에바건축�모형�디오라마�

파리에�있는�에펠탑과�장식품�만들기� (1)

1)� 파리에�있는�에펠탑에�대해서�알아보기

2)� 클레이로�만든�에펠탑과�장식품에�대해서�관찰하기

2 8월17일�

파리에�있는�에펠탑과�장식품�만들기� (2)

1)� 클레이로�에펠탑과�장식품�만드는�방법에�대해서�알아보기

2)� 클레이로�에펠탑과�장식품을�만들기�실습하기

� � � -� 클레이로�만드는�에펠탑�배경,� 바닥�만들기�

3 8월24일

파리에�있는�에펠탑과�장식품�만들기� (3)

1)� 클레이로�에펠탑과�장식품�만드는�방법에�대해서�알아보기

2)� 클레이로�에펠탑과�장식품을�만들기�실습하기

� � � -� 클레이로�만드는�에펠탑�완성하기

4 8월31일

안동하회탈�클레이�만들기

1)� 안동하회탈에�대해서�알아보기

2)� 클레이로�만든�안동�하회탈에�대해서�관찰하기

3)� 클레이로�만든�안동하회탈�만드는�방법에�대해서�알아보기

4)� 클레이로�안동하회탈�만들기�실습하기

교육내용
클레이수업을 통해 아이들의 상상력과 창의력 계발

교육내용
방학을 맞이하여 부모님과 함께 신기한 워터 타블렛을 만들어 봄


